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Yano CONCEPTUS Game

To rodzina logiczno-strategicznych gier przysztosci, w ktéorych nadrzedng zasadg
sg genialnie proste i przejrzyste dla kazdego zasady gry, umozliwiajgce jednoczesnie ciekawe
intuicyjne rozbudowywanie strategii w oparciu o site umystu gracza, przy czym
doswiadczenie nie odgrywa az tak szczegdlnej roli jak w innych grach logicznych, co daje
wieksze szanse na zwyciestwo kazdemu, kto chce graé, tym samym poszerza znacznie krag
potencjalnych graczy i stawia gre na Swiatowym poziomie z bardzo duzym potencjatem
popularnosci.

CONCEPTUS MASTERS

To rdzen Yano Conceptus Game i jednoczesnie pierwsza gra z tej rodziny, ktéra po
gruntownym przetestowaniu trafia do szerokiego odbiorcy na catym Swiecie z najlepszymi
recenzjami zaréwno amatordow jaki i grajgcych w planszéwki, gry logiczne, szachistow
- z wysokim uznaniem specjalistow.

GENEZA FABULY CONCEPTUSA

W kazdej fabule jest dwa ziarnka prawdy i tyle samo fantazji. Moze ona wzbogacié
doznania gracza, ale jednoczesnie gra jest tak skonstruowana, ze fabuta nie komplikuje
W najmniejszym stopniu jej zasad.

Jak glosi legenda poczatki wspotczesnej wersji "Conceptusa” z XXI wieku siegaja
starozytnych cywilizacji. O kamieniach rzucanych pod nogi wroga w gescie przestrogi
i symbolu sity mozemy zastysze¢ w opowiesciach z epoki Majow czy Inkéw, a moze
i starozytnej Grecji. Precyzyjne metody przeliczania dtugosci w skomplikowanych strategiach
budowy egipskich piramid do dzi$ tamig gtowy najlepszych naukowcdéw, przestrzenne
i wielopoziomowe koncepcje budowy Inkdw sg do dzisiaj zagadka. | cho¢ nigdy w historii
Swiata nikt nie grat w taka gre, mozna przypuszczaé, ze na przestrzeni dziejéw wiele takich
strategii budowato cate cywilizacje, a btedy w koncepcjach prowadzity je do upadku. Mysl
wielopoziomowych struktur logicznych daje tej grze site ponadczasowa i jest tylko kwestig
czasu i sposobdw dziatania, by grano w nig na catym swiecie.



Etymologia historii Conceptusa siega pradawnych czaséw. Wielu tamato sobie gtowe
nad pochodzeniem tego stowa i historii jego powstania. Sg rézne wersje jedne bardziej
prawdopodobne, inne mniej. Najczesciej opowiadang przez cate pokolenia jest historia o ...
czekoladzie...

ZARYS FABULY CONCEPTUS MASTERS FANTASY

Pewnego dnia z matego miasteczka wyruszyt autokar z wycieczka dzieci do duzego
muzeum. Wszyscy byli bardzo ciekawi spotkania, bo miat ich oprowadza¢ bardzo znany
z medidw archeolog. Podczas oprowadzania po muzeum, dzieci ogladaty bardzo stare
eksponaty i stuchaty opowiesci. Zatrzymaty sie przy gablocie, w ktérej lezat kawatek
kamiennej tablicy, ale na tyle maty, ze trudno byto cokolwiek odczytaé, tym bardziej, ze jezyk
byt dla nich niezrozumiaty. Najmtodsze dziecko zainteresowato sie tym okazem i zapytato
archeologa co to takiego. On zatrzymawszy sie westchnat i opowiedziat legende o
kamieniach z czaséw, gdy obowigzywaty zupetnie inne kalendarze, a slady po éwczesnej
cywilizacji bardzo nurtujg naukowcdw, bo jak sie okazuje prawdopodobnie byty to cywilizacje
na bardzo wysokim stopniu rozwoju. Ten kamienny kawatek pochodzit prawdopodobnie z
tamtych czaséw, a legenda gtosi, ze catos¢ jest gdzies jeszcze nieodnaleziona, a kluczem do
odnalezienia jest maty kamieA w trzech czesciach, wygladajacy jakby byto popekany. Po
powrocie z muzeum ciekawe dziecko swoje pierwsze kroki skierowato na strych, gdzie stata
stara komoda, a w jednej z szuflad jak pamieta z wczesnego dziecinstwa wsrdd szpargatow
lezaty jakie$ kawatki kamieni. Jakie byto zdumienie dziewczynki, gdy okazato sie, ze trzy
kawatki kamienia pasujg do siebie jak ulat. Od razu pobiegta pokazaé go Tacie, ktdry kiedys
opowiadat jej o skarbach w najstarszych zabytkach ich miasteczka. Gdy opowiedziata o
legendzie zastyszanej w muzeum, tato rozpoczat wertowanie materiatéw historycznych,
poszukiwania zawiodty go do trzech miejsc. Pieknej rezydencji patacowej, Oranzerii w starym
parku i starego zabytkowego kosciota.

Do poszukiwan wigczyto sie wielu $miatkéw i udato sie odnalezé w czelusciach
podziemi tych trzech zabytkdéw trzy kapsuty czasu. Kazdy z czesci kamieni lezgcych sobie
beztrosko w starej komodzie na strychu okazat sie trzema kluczami do otwarcia kapsut
czasu. Odkryto w nich wiele opisywanych, ale nigdy nie odnalezionych materiatéw
historycznych. Miedzy innymi trzy recznie pisane ksiego o historii tego grodu od czaséw, gdy
byto tam jeszcze tylko pustkowie. Najcenniejszym znaleziskiem okazata sie skrzynia, w ktérej
do kapsuty czasu zostata owinieta w Iniane ptétno ciezka kamienna tablica z utamanym
rogiem i z 30 matymi kamieniami w dwéch réznych odcieniach, z wyztobionymi otworami.
Obok lezata historia tej tablicy, ktéra poprzez kuzyna wtasciciela patacu, ktéry brat udziat w
wyprawach na rdézne krance $wiata, zostata przywieziona z wykopalisk odkrytych przez
pierwszych archeologéw. Informacje o pochodzeniu kamiennej tablicy z kamieniami
sugerowaty okres cywilizacji Inkéw, Majow, starozytnej Grecji lub starozytnych Chin. Na
odwrocie tablicy wyryta byta prosta czytelna instrukcja jezykiem obrazkowym.



Wszyscy oniemieli. po chwili dwie osoby utozyty mate kamienie na tablicy i zaczeli je
przestawia¢ wg instrukcji. Genialnie proste zasady budowaty niezwykle ztozong strategie.
Odnaleziono jedng z najstarszych gier logicznych na $wiecie. Dziewczynka, ktéra potgczyta
historie z muzeum z kamieniami bardzo byto ciekawa co zawierajg odnalezione recznie
pisane ksiegi. Jak sie okazato po ich przestudiowaniu przez najlepszych specjalistéw autorzy
opowiadali w nich cate wieki barwnych loséw tego miejsca.

Dawno temu na pustkowiu pewien jegomos$¢ postanowit postawi¢ zamczysko. Jak
gltosi legenda czasy byly niespokojne, wiec wokdt zamczyska kazat zbudowac szeroko
rozciggajace sie lochy - caty labirynt podziemnych korytarzy na réznych poziomach. Kierunki
ich odnog swiadczyty, ze prawdopodobnie byty to podziemia obronne, stuzgce do szybkiego
przemieszczania sie na tyty wroga, jako kryjowka lub do ucieczki w przypadku zajecia zamku.
Przez dtugi okres pokoju i dostatku podziemia coraz mniej byty wykorzystywane i po jakims
czasie zapomniane.

Po latach na miejscu zamczyska inny jegomos$¢ wybudowat piekng rezydencje z
parkiem i 4 stawami rozdzielonymi rzeka. Przez kolejne wieki rezydencja piekniata, a drzewa
coraz bardziej sie starzaty. Ksiega opisuje losy kolejnych wtascicieli, ktorzy jg zamieszkiwali,
Jeden byt mitos$nikiem cytruséw w parku wybudowat piekng oranzerie. W starodrzewiu byto
wiele cennych gatunkéw, w tym miedzy innymi roste deby i modrzewie. Gdy jeden z nich
przewrdcit sie ze staros$ci, a jego korzenie odstonity podziemne przejscie. Ku zdziwieniu
wiasciciela jego studzy odkopali wejscie do catej sieci tuneli. Odzyta stara legenda o
nieprzebytych lochach, w ktérych mozna byto sie zgubic i nie przezy¢ jak sie nie znato catego
labiryntu. Jeden z giermkédw o maty wios nie podzielitby takiego losu. Niestety wiele
korytarzy ugryzt juz zab czasu, pozapadaty sie i nie dato sie okresli¢ ich rzeczywistych
rozmiaréw. Ale legenda mnozyta réine domysty. W rezydencji odbywato sie wiele
historycznie waznych wydarzen, wtacznie z pisaniem tu dokumentdw, ktdre pdzniej zawazyty
o catej historii $wiata. Byta tez opowies¢ nawigzujgca do historii $wiata wzapisanej w
architekturze pieknej rezydencji i legenda o odcisnietym kopycie korskim w wielkim
kamieniu i wiele, wiele innych.

Ksiegi opisujg takze historie mieszkajgcego tu matego chtopca, ktéry zapuscit sie w
gtab piwnic i odnalazt wrota do lochéw. Postanowit wejs¢ i zobaczy¢ dokad wiodg korytarze.
A ze panowata tam catkowicie inna akustyka, przynidst tam swoje skrzypce, na ktérych uczyt
go grac ojciec i zaczat graé. Muzyka rozeszta sie przez labirynt po catej rezydencji. Mieszkancy
byli zadziwieni, skad tak pieknie jg stycha¢. Gdy Ojciec chtopca dowiedziat sie jak do tego
doszto, zrugat go za niebezpieczne zabawy i kazat zamurowac wejscie do lochéw. Na kolejne
lata pozostaty one w zapomnieniu.

Gdy nadszedt krwawy czas wojny i najezdicy zajeli catg rezydencje kilka razy
probowano odbi¢ patac, ale bezskutecznie. Okupujgce wojska miaty swoje magazyny
zywnosci w Oranzerii, a rdzenni mieszkancy grodu przymierali gtodem.



Pamietajgc legende o labiryncie lochéw, postanowili wykorzysta¢ je do walki z
wrogiem. Ryzykowali wiele. Ich zycie wisiato na wtosku i dlatego, ze wrdog byt bezlitosny, jaki i
dlatego, ze lochy byty bardzo niebezpieczne. Podziemne korytarze rozchodzace w réznych
kierunkach sypaty sie niemitosiernie. W niektdérych miejscach trzeba byto sie czotga¢, zeby
przecisngé sie dalej. Po Burzliwym zebraniu zgtosito sie na ochotnika 15 mtodych smiatkdw.
Zdecydowali sie na wykonanie planéw korytarzy podziemnego labiryntu i dotarcie lochami
do magazyndéw zywnosci wroga. Podejmowali kilka préb, ale nieskutecznie. Po kazdej prébie
sporzadzali mapy swoich podziemnych wedréwek. Kazdy miat swoje zadanie. Najbardziej
Swiatli nocg z dwdch wiez patacowych robili kartograficzne pomiary, tgczac je z tymi, ktére
inni robili w podziemiach, mierzac odlegtosci wielokrotnoscig pieciu krokow.

Pewnej nocy gdy juz plan byt na ukoniczeniu, zaopatrzeni w wiekszg ilos¢ swiec i
suchego chleba, zaryzykowali péjs¢ dalej niz zwykle. Udato sie dotrze¢ pod komnaty, w
ktérych dowddcy wojsk rozmawiali o szczegdlnie duzej dostawie zywnosci na caty front ich
wojsk. Zdeterminowana grupa mtodziencéw, wsréd ktérych byt tez jeden maty chtopiec
odgrywajacy najwazniejszg role w przepychaniu sie przez zasypane przejscia, podjeta decyzje
o bezwarunkowej prébie odnalezienia magazynéw. Podstuchali takze, ze okupanci domyslajg
sie, ze ktos chce odbi¢ zywnos¢. Opracowali wiec koncepcje okreslania kierunkéw
poruszania. Zapamietywali i zapisywali te kierunki, bo byty bazg do kolejnych krokéow. W
newralgicznych miejscach  skrzyzowan ustawiali znaki w ksztatcie oS$miokata
z okresleniem kierunku marszu. Opracowali strategie przemieszczania sie i forme transportu
zywnosci, po ktérg przygotowali catg wyprawe. Zeby sie nie zagubi¢ w zapisywaniu,
odlegtosci okreslali wielokrotnoscig "pigtki".

Miele wiele koncepcji, ale wspdlnie doszli do jednej i swéj plan nazwali "Konceptus",
a jego rdzen umiesci na swojej mapie w okolicy oranzerii liczac na to, ze ich obliczenia i
strategia jest stuszna. Wielokrotnie musieli jg zmieniaé, bo dowddztwo wroga zastyszato o ich
planach i zaczeto zasypywac¢ odkryte wejscia do lochéw, gdy oni byli juz pod ziemia.
Okupanci wystali takze do podziemi kilku zwiadowcéw i niestety odbyto sie tam kilka
potyczek. Dwoéch ztapanych Konceptuséw, byto torturowanych w miejscowej katowni, ale
niczego nie powiedzieli. Pozostali praktycznie co kilka krokéw musieli przebudowywac¢ swoja
koncepcje dotarcia do magazynow, bo strategia wroga odcinata im chwilami caty tlen.

Konczyty sie swiece i suchy chleb, gdy nagle odkryli, ze jeden z korytarzy konczy sie
inaczej niz dotychczas - $ciang z kamieni, ktdre uktadaty sie w litere C. Nie wierzyli wiasnym
oczom, gdy po wydtubaniu pokrwawionymi rekami kilku kamieni ukazat im sie widok
metalowych kutych drzwi. Ku ich zdziwieniu drzwi byty zamkniete, ale po ich stronie wisiat
stary zardzewiaty klucz z dziwnym starym herbem, sktadajacym sie z trzech liter "Y", "C"
i "G". Przez wieki drzwi nikt nie otwierat, wiec musieli sie sporo natrudzi¢, zeby je
wyszarpnac z futryn.



Za drzwiami stafa $ciana z takich samych kamieni jak przed drzwiami. Gry wydtubali
kilka ujrzeli duze puste pomieszczenie. Przerazili sie, ze to nie jest poszukiwany magazyn,
albo ze magazyn zostat oprézniony przez wroga zanim do niego dotarli. Jak sie okazato byto
to jedynie przedsionek do wiasciwego magazynu. Gdy do niego weszli oniemieli - ich misja
"Konceptusa" ziscita sie, a przed nimi staty cate stosy zywnosci. Kazdy wycienczony trudami
poszukiwan rzucit sie na jedzenie i picie. Najsilniejsi zaczeli przygotowywac zywnos¢ do
transportu przez lochy do swoich rodzin. Najmtodszy dobrat sie do wielkich skrzyn
z czekolada. To byt raj. Czekolady byto tyle, ze wystarczyto by dla kazdego z nich do korica
zycia.

Po wielu latach, gdy opowiadali swojg przygode wnukom, najchetniej wspominali tg
czekolade. Dzieki nim wielu ludzi nie umarto wtedy z gtodu, a druzyna "Konceptusa"
przetrwata kilka pokolen, by uczy¢ strategii obrony i stania na strazy rodowych wartosci.
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Kto$ kiedys czytajac tg historie powiedziat, ze zna takie podobne miejsce na
wschodzie Polski na lubelszczyznie. W matym miasteczku stoi piekny Patac Potockich,
a mieszkancy opowiadajg z pokolenia na pokolenie o podziemiach i skarbie w oranzerii ...
grajac catymi rodzinami w oryginalng gre na kamiennych tablicach poustawianych w réznych
zakatkach miasteczka, nazywajac jg od swoich bohateréw "Conceptus” ...

... ale to nie moze by¢ chyba prawda...

Nad fabutg trwajg nieprzerwanie prace wzbogacajgce jg o wazne wydarzenia i ciekawostki z
historii Radzynia podlaskiego, w ktore wtgczyli sie regionalista i artysta malarz Arkadiusz
Kulpa oraz historyk Piotr Hapka.

AUTOR - JANUSZ WLIZLO

Autorem gry stworzonej od zera jest Janusz Wlizto pochodzacy i zamieszkaty w matym
ale pieknym miasteczku na wschodzie Polski - Radzyniu Podlaskim. Z zawodu i zamitowania
pedagog, nauczyciel wychowania fizycznego w jednej z tamtejszych podstawdéwek, zajmujacy
sie jednoczesnie ponad 30 lat jako trener i prezes klubu wschodnig sztuka walki Taekwon-Do.
To wtasnie strategia uczona w Taekwon-Do i wieloletnie doswiadczenia w przygotowywaniu
zawodnikéw do walki na arenach mistrzostw Polski, Europy a nawet $wiata, data mu
Swiadomos¢ i mozliwosci ustanowienia logicznych podstaw do jego rodziny gier, ktéra
nazwat Yano Conceptus Game. Od ponad 30 lat pasjonujgc sie fotografig i prawie tyle
grafika, zaprojektowat gre w najmniejszych szczegétach tak, ze juz w prototypie gotowa byto
do gry w miedzynarodowej rywalizacji. Twérca potegi Radzynskiej Akademii Taekwon-Do
jednego z najlepszych w Polsce i w Europie klubéw w tej dziedzinie, wiele lat
wspotorganizowat imprezy najwyziszej rangi z Mistrzostwami Europy i $wiata wtacznie.
Dlatego | Puchar Swiata w Conceptusie wersji Masters odbyt sie w jego rodzinnym miescie w
unikalnym na skale europejskg Patacu Potockich w Radzyniu Podlaskim.



Potgczyt tym samym pasje z mitoscia do swojego miasta, dodajagc swojg kolejng
cegietka dla spoteczenstwa Radzynia Podlaskiego. Jego liczne inicjatywy i spoteczne dziatanie
jest znane i uznane w tym miescie od lat.



