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DOSKONAtA PROMOCIJA LUBELSZCZYZNY
NOWA intuicyjna logiczno-strategiczna
GRA PRZYSZtOSClI,

w ktoérg potrafig grac¢ wszyscy
z fabutg nawiazujaca do historii Radzynia Podlaskiego

z trzydziestoma kamieniami w dwodch kolorach, na strukturalnej tablicy, dla dwoch graczy
ze stopniowaniem trudnosci, o genialnie prostych zasadach,
w ktorych kazdy gracz sam decyduje o stopniu zaawansowania, czasie gry
oraz koncepcji intuicyjnej rozbudowy ciekawie wciggajacej i wcigz zmiennej strategii gry.

Autorem gry Conceptus Masters z rodziny Yano CONCEPTUS Game
jest Janusz Wlizto Yano Art Collection z Radzynia Podlaskiego
- gra chroniona prawem autorskim i patentowym




NAJSILNIEJSZE ATUTY GRY CONCEPTUS MASTERS

JAK SZACHY - ALE CALKOWICIE ODMIENNA

Szachisci twierdzg, ze Conceptus Masters jest bardzo podobny do szachdow i jednoczesnie catkowicie od
nich odmienny. Widzg w grze olbrzymi potencjat zaréwno w przestrzeni rozwijania logicznego myslenia
jak i samej przyjemnosci z rozstrzygania ciekawych i nieskonczenie rézinych strategicznych zadan
budowanych na prostych intuicyjnych zasadach. Wielu z nich latami zastanawiato sie, czy powstanie co$
takiego jak szachy i sg mile zaskoczeni - Conceptus Masters nie tylko spetnia te oczekiwania, ale pozwala duzo
szybciej niz w przypadku szachdw, gra¢ praktycznie od pierwszych partii na wyréwnanym poziomie
z doswiadczonymi graczami, poniewaz to umyst i umiejetnosci logicznego myslenia sg najwiekszym atutem
w grze, a nie doswiadczenie.

Nie trzeba pamietaé trudnych ustawien poczatkowych ani tego jaka jest rola kazdej z figur i jak
poruszajg sie poszczegdlne figury - tu wszystko widaé naocznie, a wszystkie figury poruszajg sie tak samo
- 0 jedno pole. O zasiegu, kierunku i sile bicia przy kazdym ruchu decyduje sam gracz ustawiajagc kamien
w dowolnym z 4 ustawien co daje 8 kierunkédw. Mnogos$é mozliwosci ustalenia kierunku ruchu i bicia kamienia
czyni gre na tyle nieprzewidywalng, ze budowanie strategii staje sie nie lada wyzwaniem, przy czym to gracze
decyduja sami jak sobie skomplikujg wzajemnie strategie.

NOWOCZESNA GRA PRZYSZtOSCI, ktérej nie powstydzity by sie starozytne cywilizacje

Conceptus Masters tgczy doznania z klasycznych gier logicznych, zaskakuje prostotg dajgcg pole do
popisu umystowi, dajgc jednoczesnie swieze spojrzenie na gry logiczne. Bawi i edukuje jednoczesnie, wciaz
zaskakuje nieprzewidywalnoscia rozwigzan przeciwnika. Daje na prawde duzo przyjemnosci i radosci
ze wspotzawodnictwa. Fabuta w swojej fantazji wskazuje geneze gry w starozytnych cywilizacjach - co nie byto
by niczym dziwnym, gdyby byto prawda.

FAMILIJNY CHARAKTER GRY DLA KAZDEGO BEZ WZGLEDU NA WIEK | DOSWIADCZENIE

Bardzo proste zasady czynig gre familijng - z powodzeniem mogg w nig gra¢ zaréwno dzieci jak
i dorosli, doswiadczenie szachisci, pasjonaci gier logicznych i planszowych jak i catkowici laicy w tym temacie.
Zasady poznaje sie w kilka minut przy pierwszych ruchach. Drugg partie gra sie juz bez zadnych ograniczen
- swobodnie budujac swojg wciggajacg strategie.

BARDZO WYSOKI WSPOLCZYNNIK ZADOWOLENIA

Jak dotad nie zdarzyto sie jeszcze by ktokolwiek kto zagrat cho¢ raz nie chciat tej gry kupi¢. Nawet
obserwujacy i czytajgcy o niej zamawiajg prototypowg wersje limitowang. Ci co mieli okazje zagrac i interesujg
sie grami logicznymi, szachami lub planszéwkami przychodzg wielokrotnie na kolejne warsztatowe spotkania z
Conceptusem organizowane przez autora gry. Pomimo tego, ze gra jeszcze nigdzie nie jest sprzedawana
zyskuje sobie duzg popularnos$é - czego dowodem jest zainteresowanie na prezentacjach, zaproszenia dla
autora gry z réznych szkoét jaki i na facebooku, gdzie zaledwie w 4 tygodnie strona o Conceptusie zyskata sobie
prawie 2 i pot tysigca znajomych i ponad 700 polubiei przy promocji wytgcznie w gronie znajomych tylko
jednego miasta Radzynia Podlaskiego.

PRZESTRZENNOSC GRY

Conceptus Masters jest grg przestrzenng - tréjwymiarowa. Gra toczy sie z kilku ptaszczyznach
wyobrazni. Daje to dodatkowgq przyjemnos¢ gimnastyki umystu.

ORGINALNOSC i INNOWACYJNOSC

Conceptus Masters to oryginalna koncepcja. Poczgwszy od wygladu, poprzez ksztatt figur, pomyst
bardzo prostych zasad, po niespotykang strategie daje jej walor trudno do jakiejkolwiek gry poréwnywalnej.



ROZWIJA PROCESY MYSLOWE, NIEPORUSZANE W INNYCH SYTUACJACH

Przestrzenno$¢ gry, ktdéra prowadzi sie w prosty sposdob w kilku wymiarach powoduje,
7e poruszane sa procesy myslowe nigdy nie uzywane w innych dziataniach cztowieka. Swietnie rozwija
wyobraZnie przestrzenng i podzielno$é uwagi, koncentracje i szybkosc¢ reakcji w sytuacjach wymuszonych.

GRA OTWARTA

Szachy sg uznawane za gre zamknietg. Conceptus Masters ze wzgledu na nieskonczenie duzg ilos¢
mozliwych kombinacji jest grg otwartg, ktorej poznanie przez umyst cztowieka do konca jest wrecz
niemozliwe. Dodatkowe wersje do pobrania ze strony internetowej rozbudowujace strategie lub wymagajgce
od gracz jeszcze wiekszej uwagi i gry na kilku poziomach jednoczesnie powoduja, ze gra nigdy sie nie znudzi, a
z rosngcym doswiadczeniem bedzie sie rozwijata razem z graczami na catym swiecie w kolejnych jej odstonach.

GIMNASTYKA UMYStU | CIAtA

Przestrzenno$¢ gry i obserwacja wszystkich strategii budowanych przez przeciwnika oraz analiza
sytuacji na planszy wymaga przechylania sie i patrzenia na plansze pod réznych katem. Powoduje to, ze gra nie
jest taka statyczna, a dodatkowo witgcza do gimnastyki umystu takze pewng aktywnos¢ fizyczng i przez to jest
mniej nuzgca przy dtuzszych partiach.

NE MA PATOW I NIE MA REMISOW

Silnym atutem gry Conceptus Masters jest fakt, ze kazda rozgrywana partia zawsze rozstrzyga
sie zwyciestwem jednego gracza - nie ma ani patéw ani remiséw, ktére sg zmorg szachdw.
W Conceptusie bez wzgledu na doswiadczenie graczy, rowno$é umiejetnosci lub dysproporcje w nich, ani
celowo, ani przypadkowo nie ma mozliwosci doprowadzenie do sytuacji nie rozwigzywalnych.

WCIAGAJACA

Z kazdg minutg gra wcigga i coraz bardziej zaciekawia. Nikt czekajgc na ruch przeciwnika sie nie nudzi,
obmyslajgc ztozone strategie i mozliwos¢ reakcji na ruch przeciwnika. Stosujgc ograniczenie czasowe dla
gracza np.: wprowadzajac zegary dodatkowo uatrakcyjnia sie gre.

CIAGE PRZEBUDOWYWANIE STRATEGII

Caty czas trzeba by¢ czujnym, bo kazdy ruch przeciwnika moze zburzyé naszg strategie i wciaz trzeba jg
modyfikowaé i przebudowywac. Do konca losy gry moga sie przez maty btagd odmieni¢, przez co caty czas kazdy
ma szanse na zwyciestwo. Alternatywne wersje dla zaawansowanych np.: Conceptus Masters Obrotus
- z obrotem planszy o 90 stopni po kazdym ruchu zadowoli kazdego najbardziej wymagajgcego gracza, ktéry
chce zdemolowac swéj umyst niezwykle ztozong przestrzenig i tamigca sie przez popetniane btedy strategia.

PARTIA TRWA OD 20 SEKUND DO KILKU GODZIN

Czas partii zalezy od zatozenia graczy i ich zaangazowania w rozbudowywanie strategii
i koncepcji zwyciestwa. Im krécej myslimy tym szybciej rozstrzyga sie partia - rekordowa od 20 sekund przez
godzinne, a w przypadku najbardziej ambitnych graczy pasjonujacych sie rozgryzaniem najtrudniejszych
strategii gra moze by¢ rozgrywana nawet do kilku godzin.

GRA PERSPEKTWICZNA

W opinii grajacych, Conceptus Masters ma wszelkie szanse zyskaé popularnos$é na catym Swiecie
w stosunkowo krotkim czasie. Perspektywa jej rozwoju jest tak silna, ze interesujq sie nig zaréwno programisci
jak i pasjonaci planszéwek. W dzisiejszym Swiecie nie da sie unikng¢ przeniesienia jej w Swiat wirtualny i gry za
pomocg komputera takze on line, ale jest bardzo duze prawdopodobienstwo, ze przetrwa réwniez w swojej
ciekawe] formie planszowej w "realu" - jako réwnolegte dwa sSwiaty i przestrzenie - jak to tez wynika z
wielowymiarowej koncepcji gry.



CONCEPTUS NA FACEBOOKU

Popularnos¢ Conceptusa mozna poréwnac do wirusa, ktéry opanowuje caty Radzyn Podlaski. Zaledwie
w ciggu miesigca na Facebooku Conceptus zyskat sobie prawie 2 i pét tysigca znajomych i ponad 700 polubien.
To pierwsza dziesigtka stron na Facebooku poswieconych radzyniowi lub radzynianinom z tg réznicg, ze te o
wiekszej popularnosci wiszg w internecie juz od kilku lat :)

AUTOR - JANUSZ WLIZtO

Autorem gry stworzonej od zera jest Janusz Wlizto pochodzacy i zamieszkaty w matym, ale pieknym
miasteczku na wschodzie Polski - Radzyniu Podlaskim. Z zawodu i zamitowania pedagog, nauczyciel
wychowania fizycznego w jednej z tamtejszych podstawdéwek, zajmujacy sie jednoczesnie ponad 30 lat jako
trener i prezes klubu wschodnig sztukg walki Taekwon-Do. To wtasnie strategia uczona w Taekwon-Do
i wieloletnie doswiadczenia w przygotowywaniu zawodnikéw do walki na arenach mistrzostw Polski, Europy
a nawet $wiata, data mu $wiadomos$¢ i mozliwosci ustanowienia logicznych podstaw do jego rodziny gier,
ktorg nazwat Yano Conceptus Game. Od ponad 30 lat pasjonujgc sie fotografig i prawie tyle grafika,
zaprojektowat gre w najmniejszych szczegétach tak, Ze juz w prototypie gotowa byto do gry
w miedzynarodowej rywalizacji. Tworca potegi Radzynskiej Akademii Taekwon-Do jednego z najlepszych
w Polsce i w Europie klubow w tej dziedzinie, wiele lat wspodtorganizowat imprezy najwyziszej rangi
z Mistrzostwami Europy i $wiata wtacznie. Dlatego | Puchar Swiata w Conceptusie wersji Masters zdecydowat
sie zorganizowa¢ w swoim rodzinnym miescie w unikalnym na skale europejska Patacu Potockich w Radzyniu
Podlaskim. Potaczyt tym samym pasje z mitoscia do swojego miasta, dodajagc swojg kolejng cegietkg dla
spoteczenstwa Radzynia Podlaskiego. Jego liczne inicjatywy i spoteczne dziatanie jest znane i uznane w tym
miescie od lat.



